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1.    Введение
1.1.  Специфика организации воспитательного процесса в группе продлённого дня для первоклассников

           1 сентября!  С  этим  днём  у  каждого  связано  самое  светлое, трогательное  и  тревожно-приподнятое.  Память  долго  хранит  как что-то  дорогое  тот  день,  когда  « в  первый  раз  идём  мы  в школу, поступаем  в  первый  класс ».

           1 класс – это особый этап в жизни каждого человека. Сегодняшние первоклассники – это так называемые «шестилетки». Распорядок их школьной жизни отличается своеобразностью: он близок к детсадовскому, но, естественно, учитывается специфика школы. Режим продленного дня обеспечивает охрану жизни и здоровья детей, облегчает адаптационный период, переход к школьной жизни, к которой дети, по сути дела, начинают приобщаться с первого дня. 

           В своё время открытие в школах групп продлённого дня  решило задачу оказания дополнительной социальной помощи семье, большинство детей не остаются теперь до прихода с работы родителей без присмотра. Учитель-воспитатель группы продлённого дня планирует разнообразную работу с учащимися, но воспитание в группе продлённого дня чаще всего сводится к проведению клубных часов (скорее развлекательного, чем развивающего характера), прогулок.

           Продлёнка в таком виде, как она существует в школе, для шестилеток не годится. В связи с этим уместно уточнить, что обычный термин «группа продлённого дня» для шестилеток имеет специфику. Под  этим  словом  следует  понимать  весь  день  ребёнка

в школе  с утра до вечера, за исключением уроков. Но сразу встаёт в связи с этим проблема разработки новой программы воспитательной работы.

            Возрастные особенности этой группы детей требуют нового содержания, выбора особых форм, средств воспитания, их сочетания, системы, создания соответствующих возрасту условий. Программу дошкольного воспитания, которая успешно реализуется в детских садах и имеет одной из центральных задач подготовку ребёнка к школе, переносить в школу полностью нельзя. 

Школьник – новая социальная роль ребёнка, требования к нему иные по содержанию и значительно выше, чем к воспитаннику детского сада. Ему всего шесть лет, но он уже приобщается к общественно значимому учебному труду, включается в посильную общественно полезную деятельность, в жизнь большого школьного коллектива. Начинается его быстрое социальное взросление. Под влиянием систематического обучения формируются зачатки мировоззрения, начинается осмысление, осознание большого, широкого круга человеческих отношений. Воспитательная работа в группе продлённого дня должна способствовать этому процессу, помочь ребёнку скорее осознать себя в этой роли, занять правильную позицию и место в этих многообразных отношениях.

           Очень важно в воспитательной работе с шестилетками избежать шаблона, существовавшего долгое время в школе.. Группа продлённого дня в первом классе организуется на новых для школы принципах, главный из которых – тесное единство урочной и внеурочной жизни детей. Надо создавать после уроков для первоклассников такие условия, которые позволили бы осуществить их полноценное воспитание. Организуя жизнь детей после уроков, нужно исходить из того, что всестороннее развитие личности ребёнка осуществляется в процессе его активного участия в различных видах деятельности: игровой, трудовой, общения.

           Этим и обуславливается выбор темы реферата.
________________________________________________________________________________
Выготский Л. С.  Игра и её роль в психическом развитии ребёнка

                              Собрание сочинений. – М., 1998 г.
   1.2.   Цель и краткое содержание реферата.

         Тема реферата «Игровая деятельность в группе продлённого дня (первый год обучения)» на современном этапе модернизации образования актуальна и значима. 

         Цель ─ показать специфику игровой деятельности, её роль и значение в организации воспитательной работы в группе продлённого дня для первоклассников.

         В введении обуславливается выбор данной темы реферата, так как группа продлённого дня для первоклассников требует нового содержания, выбора особых форм, средств воспитания, их сочетания, системы, создания соответствующих возрасту условий и в связи с этим  должна отличаться от традиционной.

         В основной части даётся классификация игр, их роль и значение в развитии личности ребёнка; показана роль учителя-воспитателя в игровой деятельности детей. 

         В заключительной части реферата подводится итог работ

         В процессе работы над рефератом использовались книги педагогов-психологов, , монографии,  пособия  для  учителя-воспитателя группы продлённого дня.

2.  Игровая деятельность детей в группе продлённого дня

(первый год обучения)

2.1.   Роль воспитателя в развитии игровой деятельности детей

            Первый класс для шестилеток – это период перехода от игровой деятельности к учебной. Оба вида деятельности сосуществуют весь год. И в отличие от  старших классов игра здесь не просто развлечение и отдых, а способ жизнедеятельности. Дети играют много: до уроков, на переменах, после сна, на прогулках. В шесть лет они самостоятельны в игре, умеют сами организовывать различные игры. Но, чтобы игровая деятельность оказывала желаемое влияние  на всестороннее развитие личности ребёнка, ею нужно руководить. Воспитатель становится организатором детской жизни и деятельности, но без знания внутренних законов игры попытки управлять ею могут превратиться в её ломку. Необходимо иметь следующие профессиональные важные качества: 

- наблюдать игру;

- анализировать её;

- оценивать уровень развития игровой деятельности;

- планировать приёмы, направленные на её развития;

- обогащать впечатления детей с целью развития их игр;

- уметь организовывать начало игры; 

- широко использовать косвенные методы руководства игрой,   активизирующие психические процессы ребёнка, его опыт, проблемные игровые ситуации (вопросы, советы, напоминания);

- создавать благоприятные условия для перехода игры на более    высокий уровень;

- уметь самому включаться в игру на главных или второстепенных ролях; устанавливать игровые отношения с детьми; 

- уметь обучать игре прямым способом (показ, объяснение);

- предлагать с целью развития игры новые роли, игровые ситуации,   игровые действия;

- регулировать взаимоотношения, разрешать конфликты, возникающие в процессе игры, давать яркие игровые роли детям с низким социометрическим статусом, включать в игровую 

  деятельность застенчивых, неуверенных, малоактивных детей;

- учить детей обсуждать игру и оценивать её.

Но вмешательство воспитателя в детскую игру оказывает позитивное воздействие в том случае, если он пользуется авторитетом, доверием и уважением у детей, обладает необходимыми знаниями и умениями. 

           Прежде чем планировать игровую деятельность воспитатель должен изучить психологические особенности развития детей. Используя различные методики, 
карточки-тесты, наблюдения, беседы, нужно учитывать кругозор ребёнка, развитие речи, способность ориентироваться во времени и пространстве, психологический настрой на школу, уровень педагогической подготовки детей.

            Примером может служить приведённая ниже карта обследования первоклассников из опыта работы автора реферата, воспитателя группы продлённого дня Пак Нины Михайловны. Такие обследования проводятся три раза в год, чтобы проследить позитивные изменения в развитии ребёнка.
Карта психологического обследования первоклассников

2005 – 2006 год
	№

п/п
	Фамилия

Имя 

(ребёнка)
	Умственная активность
	Саморегу-ляция
	Фонематический слух
	Словарное развитие
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	Умозаклю-чение
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	Стрекалова Елезавета
	
	+
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	+
	
	
	+
	
	
	+
	
	
	+
	

	17.
	Томашеев Вадим
	
	
	+
	
	
	+
	
	
	+
	−
	
	+
	
	
	+
	
	
	+

	18.
	Фатхутдинова Света
	
	
	+
	
	
	+
	
	
	+
	
	
	+
	
	
	+
	
	
	+


Форма организации игровой деятельности

первоклассников в группе продлённого дня. 

План на неделю.
	№ п/п
	День недели
	Виды развлечений
	Содержание 
	Участники
	Место проведения 

	
	
	
	
	В ходе подготовки
	В ходе проведения
	

	1.
	Понедельник 
	Игра-драматизация
	Разыгрывается программный материал, усвоенный ранее на занятиях
	Воспитатель, дети – исполнители ролей и другие участники
	Воспитатель, все дети группы
	Игровая комната

	2.
	Вторник 
	Спортивное развлечение
	Используется хорошо знакомый детям материал, учитываются умения, которыми дети овладели на предварительных занятиях
	Воспитатель 
	Все дети вместе с воспитателем
	На игровой площадке

	3.
	Среда 
	Музыкально-литературная композиция 
	Частично соответствует программному материалу, частично даётся новый материал
	Воспитатель и музыкальный руководитель, классный руководитель
	Воспитатель, музыкальный руководитель с детьми
	Актовый зал

школы

	4.
	Четверг 
	Диафильмы (или мультфильмы)
	Новый материал или повторно по просьбе детей


	Воспитатель 
	Воспитатель с детьми
	Игровая комната

	5.
	Пятница 
	Кукольный театр
	Новый материал 
	Готовится воспитателем и классным руководителем
	Объединяются несколько групп детей
	Игровая комната


Диаграмма диагностики уровня развития первоклассников посещающих, группу продлённого дня.
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  Такая диаграмма выполняется по каждому пункту, приведённому в таблице 

(см. Таблицу «Карта психологического обследования первоклассников».) Исходя из полученных данных, планируется игра на развитие того или иного качества личности ребёнка.

2.2.   Классификация игр

2.2.1.   Ролевая игра и её развитие.
             В шестилетнем возрасте психика ребёнка качественно перестраивается, центральный момент этой перестройки ─ появление внутренней позиции школьника, изменение структуры мотивов. Одним из эффективных путей направленного формирования психологических новообразований в шестилетним возрасти является организация деятельности, носящей промежуточный характер между игровой и учебной.

  Для формирования полноценных мотивов учения большое значение имеет сюжетно-ролевая игра. Её недостаточная представленность в деятельности детей ведёт к фиксации неудовлетворённого игрового мотива и задержке в формировании собственно учебных и широких социальных мотивов.

             Шестилетний ребёнок увлекается различными играми:

              - ролевыми;

              - подвижными;

              - дидактическими.

             Ролевая игра представляет собой деятельность, в которой дети берут на себя роли (функции) взрослых и в обобщенной форме ( в специально создаваемых игровых условиях воспроизводят действие взрослых и отношения между ними). У шестилеток можно наблюдать игры не только с бытовым предметом (дочки-матери и т.п.). В этом возрасте достигают своего расцвета игры на производственные сюжеты (железная дорога, строительство и т.п.), получают дальнейшее развитие игры с широкими общественными сюжетами (космос, война и т.п.).

             Как ни фантастичен на первый взгляд тот мир, в который вступает ребёнок в игре, он всё же не является миром абсолютной свободы и произвольности. В своих играх дети отражают то, что происходит вокруг них.

Есть не в пример наукам хитрым

Совсем не хитрая одна – 

Распознавать по детским играм,

Чем озабочена страна.
         Учёный-педагог Д. Б. Эльконин выделил и охарактеризовал уровни развития ролевой игры в соотношении с определёнными стадиями развитием самого ребёнка.

      Первый уровень развития игры (3 – 4 года):

1. Центральным содержанием игры является главным образом действие с определёнными предметами, направленные на соучастника игры.

2. Роли фактически есть, но они определяются действием.

3. Действия здесь однообразны и состоят из ряда повторяющих операций. Логика действий легко нарушается без протестов со стороны детей.

Второй уровень развития игры (4 – 5 лет):

1. Основным содержанием игры остаётся действие с предметом, но в нём на первый план выдвигается соответствие игрового действия реальному.

2. Роли детьми называются. Намечается разделение функций.

3. Количество действий расширяется и выходит за пределы какого- либо одного типа действий.

Третий уровень развития игры (5 – 6 лет):

1. Основным содержанием игры становится выполнение вытекающих из роли действий, среди которых начинают выделятся специальные действия, передающие характер отношений к другим участникам игры.

2. Роли ясно очерчены и выделены. Дети называют свои роли до начала игры. Роли определяют и направляют поведение ребёнка.

3. Логика и характер действий определяются взятой на себя ролью. Действия становятся разнообразными. Появляется специфическая ролевая речь. Иногда прорываются и обычные в неигровые отношения.

4. Нарушение логики действия опротестовывается.
Четвёртый уровень развития игры (6 – 7 лет):

1. Основным содержанием игры становится выполнение действий, 

           связанных с отношением к другим людям, роли которых выполняют другие дети.

2. Роли ярко очерчены и выделены. Ролевые функции детей взаимосвязаны. Речь носит явно ролевой характер.

3. Действия развертываются в последовательности,  строго воссоздают реальную логику. Они разнообразны и отражают богатство действий лица, изображаемого ребёнка. Ясно выделены действия, направленные к разным персонажам игры.

4. Нарушение логики действий и правил отвергается,  отказ от нарушений мотивируется не просто ссылкой на реальную действительность, но и указанием на рациональность правил.

     Знание уровней развития игры позволяет воспитателю правильно спланировать игровую деятельность первоклассников в группе продлённого дня.

           В ролевых играх дети вступают в такие отношения, которые в других условиях недоступны. Это отношения взаимного контроля, соподчинения,  взаимной  помощи. « В  реальной  жизни,  -  отмечал Д. Б. Эльконин, - подобные взаимоотношения недоступны детям даже старшего дошкольного возраста. В своих играх дети вступают в более сложные взаимоотношения в их реальной коллективной жизни. Под влиянием коллективных игр у детей воспитываются нормы коллективного поведения, которые затем переносятся детьми и за пределы игры, становясь общими нормами их поведения».

          Следовательно, игра создаёт зону ближайшего развития не только для развития ребёнка, но и для развития группы на пути её становления как коллектива.
2.2.2.   Игры с правилами

           Большое место в жизни шестилетнего ребёнка занимают и собственно игры с правилами. Они возникают из ролевых игр с воображаемой ситуацией. Их содержанием является не роль и не игровая ситуация, а правило и задача. В таких играх как «Фанты», «Прятки», и т.п., нужно достичь конкретной цели, данной в определённых условиях (т.е. задачи). Развитие этого вида игры и заключается во все большем выделении и осознании этой задачи.

           Существует две основных группы таких игр:

           Первая группа – правило даётся ребёнку взрослым;

           Вторая группа – правило передаются по традиции от одного поколения к другому. В их числе немало народных игр, овладев которыми, ребята постигают некоторые элементы культуры народа.

           Отличительной чертой этих игр является наличие определённой задачи, и тем менее игра с правилами остаётся игрой. Ведь её мотив по-прежнему содержится в самом процессе игры. Однако теперь он опосредован конкретной задачей. Так в игре «Охотник и зайцы» ребёнок должен не просто метать мяч, а попасть в цель (в «зайцев»), а дети-«зайцы» - не просто прыгать, а увёртываться от «выстрела», не попасться «охотнику».

           Большую группу игр с правилами составляют подвижные игры. В зависимости от того, как соотносятся в них сюжетно-ролевое содержание и правило, выделяют пять групп таких игр:

1. Имитационно-процессуальные игры и элементарные игры-упражнения с предметом.

2.   Драматизированные игры по определённому сюжету.

3.   Сюжетные игры с несложными правилами.

4.   Игры с правилами без сюжета.

5. Спортивные игры и игры-упражнения с ориентировкой на  определённые достижения.
Распределение групп игр по возрастам
	Группа игр
	Возраст (лет)

	
	3 – 4
	5 – 6
	7

	
	кол-во

игр
	%
	кол-во

игр
	%
	кол-во

игр
	%

	Первая 
	3
	20
	1
	2
	-
	-

	Вторая 
	8
	53
	5
	11
	2
	3

	Третья
	3
	20
	18
	39
	22
	29

	Четвёртая 
	1
	7
	22
	48
	42
	55

	Пятая
	-
	-
	-
	-
	10
	13

	Всего:
	15
	100
	46
	100
	76
	100

	
	
	
	
	
	
	


               Как видно из таблицы, в 5 – 6 лет значительно увеличивается (по сравнению с младшим дошкольным возрастом) число подвижных игр третьей группы (игры с несложными правилами без сюжета типа «Кошки-мышки», «Зайцы и волк», «Мышеловка», «Охотник и зайцы» и др.), ведущее место в 6 – 7 лет приобретают подвижные игры с правилами без сюжета («Ловушки», «Найди себе пару», «Школа мяча» и т.п.), игры пятой группы (спортивные игры и игры-упражнения с ориентировкой на определенные достижения) появляются на седьмом году жизни ребёнка. Как видим, от 3 до 7 лет происходит развитие игровой деятельности от игр с развёрнутым сюжетом и ролями, скрытыми внутри них правилами к играм с открытыми правилами.

    К играм с правилами относятся не только подвижные игры, но и дидактические игры. Сущность дидактических игр заключается в том, что детям предлагается решить умственные задачи, составленные взрослыми  в занимательной и игровой форме. Их цель – содействовать формированию познавательной активности ребёнка. Дидактическую игру используют не только как средство закрепление знаний, но и как одну из форм обучения.

  Дидактическая игра включает в себя несколько компонентов:

- содержание;

- игровые действия;

- правила;

- дидактическую задачу, которая и является основным         элементом дидактической игры.

Разнообразны и задачи, ставящиеся в таких играх. Так, например,                - в игре «Узнай по голосу» стоит задача развития у детей фонетического слуха; 

- в игре «Из чего сделаны вещи?» детям даются представления о том, из каких материалов изготовлены окружающие предметы, воспитывается бережное отношение к вещам;

- в игре «Холодно – горячо» детей учат различать тёплые и холодные тона цветового спектра; 

- в игре «Новоселье у Незнайки» происходит закрепление знаний детей о назначении мебели и предметов домашнего обихода. Велико и значение правил, определяющих, что и как должен делать каждый участник игры, чтобы решить задачу. В таких играх немаловажная роль отводится и игровым действиям. В одних играх правило будут заключаться в отгадывании предмета по голосу, в других – по его описанию, в третьих – в расстановке предметов (например, мебели) 

на столе, в иных играх активность ребёнка должна выразиться в перекладывании кубиков, прикладывании одежды к кукле («Оденем куклу») и т.д. Эти действия увлекают детей и сами по себе, поддерживая интерес к самой игре. Нередко в дидактической игре имеется не одно, а несколько игровых действий.                (см. Дидактическая игра «Математический КВН»)
          Игры с правилами развивают и волю ребёнка. Ведь чтобы выполнить правило, необходимо проявить выдержку. Так в игре «Что изменилось?» требуется закрыть глаза и не открывать их до тех пор, пока не будет дан специальный сигнал; в игре «Сделай фигурку» надо не только придумать и изобразить фигурку, но и удержать, не изменять её до разрешающего сигнала и т.д. 
          В зависимости от того, какой материал использован в играх, выделяют: 

-  игры с предметами (игрушками, природным материалом и пр.);

-  настольно-печатные;

-  словесные игры. 
         Наиболее сложны словесные игры, однако и они доступны шестилеткам.

          К играм, характерным для шестилетних детей, относятся и игры-драматизации, игры-фантазирования, игры-грёзы. Они уже отличаются от типичных для дошкольника игр. Главное, что в них изменяется, - это мотив, всё более ориентированный уже не на процесс игры, а на её результат.

          Развитую игру-драматизацию уже можно рассматривать как своеобразную «предэстетическую» деятельность. В числе её главных признаков видный советский психолог А.Н. Леонтьев выделял следующие:

-  в отличие от ролевых игр и неразвитых драматизаций, она воспроизводит лишь типичные действия изображаемого персонажа; это не непосредственное подражание и имитация, а скорее свободное творческое построение, отталкивание от тех или иных исходных представлений ребёнка.

-    важным для развитой игры-драматизации является не просто то, как он это делает, насколько совершенна передача объективного содержания роли. Игра-драматизация является одной из возможных форм перехода к продуктивной эстетической деятельности с характерным для неё ведущим мотивом воздействия на других людей.
            Таким образом, применение в практике разнообразных по классификации игр позволяет воспитателю не только сделать продлённый день в группе интересным и содержательным для ребёнка, но и осуществлять систематическое, целенаправленное нравственное воспитание.
2.3.   Роль игры в становлении трудовой деятельности.
          Несмотря на своё более «солидное» школьное положение, шестилетний ребёнок всё ещё сохраняет (и надолго!) психологический облик, типичный для дошкольника. В его жизнь властно вошла новая деятельность – учёба, и она предопределяет и его новую социальную позицию, и новые отношения со взрослыми, и новый взгляд на самого себя. Для детей шестилетнего возраста на данном этапе своеобразно сочетаются две ведущие деятельности – игровая и учебная. На практике это означает, что вся жизнь шестилетнего ребёнка в школе – его учение и труд, развлечения и взаимоотношения с другими детьми – пронизано игрой.
           Обращаясь к педагогам, которые работают с шестилетками хочется сказать: «Берегите игру детей – она лучший союзник в воспитании настоящего ученика и хорошего труженика!». Ведь недаром замечено, что и у одарённых взрослых черты детскости, которые проявляются в способности к игре, сохраняются всю жизнь. 
            Советский педагог А.С. Макаренко особенно ярко показал глубокую внутреннюю связь детской игры и труда. «Вся история отдельного человека как деятеля, - писал он, - может быть представлена в развитии игры и в постепенном переходе её в работу».
 В чём же сходство игры и труда?
► Во-первых, «в каждой хорошей игре есть прежде всего рабочее усилие и усилие мысли… Игра без усилия, игра без активной деятельности – всегда плохая игра». 
►Во-вторых, «игра доставляет ребёнку радость. Это будет или радость творчества, или радость победы, или радость эстетическая – радость качества. Такую же радость приносит и хорошая работа, и здесь полное сходство».
►В-третьих, «некоторые думают, что  работа отличается от игры тем, что в работе есть ответственность, а  в игре её нет. Это неправильно, в игре есть такая же большая ответственность, как в работе, - конечно, в игре хорошей, правильной».              
             Таким образом, мы видим, что в игре воспитывается многое, но не всё, что необходимо для плодотворного труда.
             Переход от игры к труду или к учению вовсе не означает отмены игры. Он предполагает её использование для формирования готовности человека к другим видам деятельности. Особенно важна её роль для подготовки труженика-коллектива, человека, который готов сотрудничать с товарищами, умеет работать сообща. Особенностью современного труда является его совместный  характер, требующий социально-психологической готовности к коллективной действительности.
Макаренко А. С.   Некоторые выводы из педагогического опыта.

                                Изб. пед. соч.: - М.: Педагогика, 1977 г.
             Воспитание этой готовности начинается уже в дошкольном возрасте. Социально-психологическая готовность к труду и воспитание соответствующих коммуникативных качеств может осуществляться не столько в ходе самого процесса труда, ещё недоступного детям, сколько в процессе ведущих для данного возраста видов деятельности.
            При изучении психологических механизмов переноса достигнутого детьми в ролевой игре уровня межличностного взаимодействия в другие виды совместной деятельности было показано, что коммуникативно-организационная основа совместной деятельности является сходной и для игры, и для коллективной учебной работы, и для труда.
           Остановимся на некоторых результатах, полученных при изучении возможностей переноса из игры в труд такого компонента коммуникативно-организационной основы, как форма организации совместной деятельности. 

Существует два способа организации совместной деятельности:

-  «параллельный» (дети действуют независимо друг от друга);

-  «последовательный» (дети активно взаимодействуют и используют в дальнейших актах деятельности результаты, полученные на предыдущих этапах), одним из видов которого является конвейерная цепочка. Сравнивались способы организации совместной деятельности в ролевой игре и совместном труде, который по содержанию внешне напоминал эту игру («мастерская игрушек» и др.).

             Наблюдения показали, что если в игре дети легко самостоятельно достигают более высокого «последовательного» уровня организации совместной деятельности, то в труде их деятельность остаётся «параллельной»: каждый участник независимо друг от друга выполняет свою часть работы                                                 (исследование Б.П. Жизневского).
               Важно подчеркнуть, что дети самостоятельно не в состоянии «открыть» более высокую форму организации совместной деятельности и перенос таковой из игровой в трудовую сам по себе не осуществляется. Такой же результат был получен и при изучении возможностей переноса из игры в другие виды деятельности иных коммуникативно-организационных компонентов: способов распределения функций, действий взаимной оценки и контроля и др.

             Отсюда следует важный психолого-педагогический вывод: достигнутые в ролевой игре высокие уровни межличностного взаимодействия автоматически в другие виды совместной деятельности не переносятся. Следовательно, игра сама по себе не обеспечивает формирование черт социально-психологической готовности как устойчивых качеств личности, которые проявляются в любых ситуациях совместной деятельности. В то же время именно в игре создаётся «зона ближайшего развития» (Л.С. Выготский) этих качеств.

             Навыки и умения индивидуальной  и коллективной деятельности, которые дети приобретают в игре и труде, а главное – уровень личностного развития, достигаемый ими, реализуются и развиваются в ходе ведущей деятельности – учёбы.
3.   Значение игры для психического
развития ребёнка.
           Игра – не просто любимое занятие детей, это ведущий вид деятельности дошкольников. Именно в ней формируется основные новообразования, подготавливающие переход ребёнка к младшему школьному возрасту.

           Велико значение игровой деятельности в развитии мотивационной сферы ребёнка, сознательного желания учиться. Обращая внимание на эту особенность игры, Д. Б. Эльконин пишет: «Значение игры не ограничивается тем, что у ребёнка возникают новые по своему содержанию мотивы деятельности и связанные с ними задачи. Существенно важным является то, что в игре возникает новая психологическая форма мотивов… 
Именно в игре происходит переход от мотивов, имеющих форму досознательных аффективно окрашенных непосредственных желаний, к мотивам, имеющим форму обобщённых намерений, стоящих на грани сознательности.

           Конечно, и другие виды деятельности льют воду на мельницу формирования этих новых потребностей, но ни в какой другой деятельности нет такого эмоционально наполненного вхождения в жизнь взрослых, действенного выделения общественных функций и смысла человеческой деятельности, как в игре. Таково первое и основное значение ролевой игры для развития ребёнка».1
           Положительное воспитательное воздействие оказывают не только ролевые игры, но и дидактические, игры со строительным материалом, драматизации, подвижные игры. Среди последних имеют ценность игры с двойными правилами («пятнашки с колдуном», «палочка-выручалочка»). Здесь непосредственное пробуждение ребёнка («не дать себя засалить») активно преодолевается моральным мотивом – помочь «заколдованному» товарищу, освободить его.
        Преимущество игры по сравнению с другими средствами нравственного воспитания заключается в том, что она является «школой морали в действии, а не только в представлении».2 (Л.С. Выготский).
         Игра создаёт благоприятные условия для организации движений  школьника.  Когда  ребёнок  берёт  на  себя  определённую роль (например, зайца, мышки, кота и др.), он сознательно и произвольно воспроизводит движения, характерные для изображаемого персонажа.
           Ценность игровой деятельности заключается в том, что она обладает наибольшими возможностями для формирования детского общества. Она, как никакая другая деятельность, позволяет детям самостоятельно создавать те или иные формы общения.

           В игре формируются или перестраиваются и частные психические процессы. Значительно повышается в условиях игровой деятельности острота зрения. В игре ребёнок раньше и легче удерживает сознательную цель запоминать и, например, запоминает большее количество слов, чем в лабораторных условиях.

           В игровой деятельности складываются благоприятные условия для развития интеллекта ребёнка, для перехода от наглядно-действенного мышления к образному и к элементам словесно-логического мышления. Именно в игре развивается способность ребёнка создавать обобщенные типичные образы, мысленно преобразовывать их.

           В психологии установлено, что внутренние, умственные действия формируются на основе внешних, материальных действий путём их поэтапного изменения и «вращивания» в психику. Эти закономерности проявляются не только в школьном обучении, но и в игровой деятельности. Но в игре поэтапная отработка умственных действий происходит стихийно и неорганизованно: одни этапы опускаются, другие совмещаются между собой, так что эффективность формирования умственных действий оказывается различной. Однако при соответствующих методах педагогического руководства игрой эта эффективность может быть повышена.             
               Важная роль игры в развитии психических процессов ребёнка объясняется тем, что она вооружает ребёнка доступными для него способами активного воссоздания, моделирования с помощью внешних предметных действий такого содержания, которое при других условиях было бы недосягаемым и не могло бы быть по-настоящему освоено.

           В процессе игры зарождаются и развиваются новые виды деятельности школьника. Именно в игре впервые появляются элементы обучения. Использование игровых приёмов делает обучение в этом возрасте «сообразным природе ребёнка». Игра как бы создаёт «зону ближайшего развития ребёнка».            

                  Значение игры для психического развития ребёнка подтверждается словами   

Л.С. Выготского.    
           «В игре ребёнок всегда выше своего среднего возраста, выше своего обычного повседневного поведения; он в игре как бы на голову выше самого себя. Игра в конденсированном виде содержит в себе, как в фокусе увеличительного стекла, все тенденции развития; ребёнок в игре как бы пытается сделать прыжок над уровнем своего 
обычного поведения»

1.  Эльконин Д. Б.     Психология игры. – М., 1997 г.

2.  Выготский Л. С.   Игра и её роль в психическом развитии ребёнка

                                  Собрание сочинений. – М., 1998 г.

3.  Сухомлинский  В.А.    Сердце отдаю детям. – Киев, 1996 г.
4   Леонтьев А. Н.      К теории  развития психики ребёнка
                                   Избранные психологические произведения. – М., 1998 г.

4.   Заключение
Группа продлённого дня для первоклассников организуется на новых для школы принципах – главный из которых – тесное единство урочной и внеурочной жизни детей. Исходя из особенностей психологического развития школьников этого возраста, необходимо помнить, что ведущее место в учебно-воспитательном  процессе должна занимать игровая деятельность. 
Недаром  В. А. Сухомлинский утверждал: «Пусть, став учеником, ребёнок продолжает делать сегодня то, что делал вчера. Пусть новое появляется в его жизни постепенно и не ошеломляет лавиной впечатлений».
В игре перед детьми раскрывается мир, раскрываются творческие способности личности. Игра – это искра, зажигающая огонёк пытливости и любознательности. Без игры нет и не может быть полноценного умственного и нравственного развития личности ребёнка.
Работа в группе продлённого дня требует от воспитателя любви к детям, полной самоотдачи и высоких профессиональных качеств.
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Содержание и методика воспитательной работы в группе продлённого дня 
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9. Огородников А.А. и др.

               Особенности организации работы в группе продлённого дня. –       Пермь, 1996 г.

10. Сухомлинский  В.А. 

Сердце отдаю детям. – Киев, 1996 г.

11. Эльконин Д.Б. 

          Психология игры. – М., 1997 г.

План - конспект  внеклассного мероприятия

 (1класс)
Спортивная игра-соревнование

«Весёлая Олимпиада»
Цель:  -   Воспитывать через игровую деятельность любовь к спорту и   учению;

                чувство коллективизма и товарищества. 
            -   Развивать и совершенствовать двигательные умения и навыки;

                логическое мышление учащихся.

            -   Через межпредметные связи закрепить знания, полученные на уроках.

Участники:    учащиеся 1 класса, посещающие группу продлённого дня.
Жюри соревнований:                1.    (социальный педагог)

2.  (воспитатель, психолог)
Ответственный за реквизит:  Воспитатель 
Помощники: подшефный  класс 
Ведущая:   Воспитатель 
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Оборудование:  Музыкальный центр, «болото с кочками», «поляна с цветами», столики, лавочки, обручи, карточки с загадками о спортивных принадлежностях, карточки с цифрами, школьная доска, стойки, указки, воздушные шарики.

Ход занятия
Воспитатель:  Сегодня мы с вами поиграем.

                         Наша игра называется «Весёлая Олимпиада».
                      -  А вы знаете, что такое Олимпиада?

Дети: (ответы ребят)

Воспитатель:  Это различные  виды соревнований. Но мы с вами проведём необычную Олимпиаду. В нашей Олимпиаде вы сможете проявить себя и показать, какие вы ловкие, смелые, умные и дружные ребята.
                         И как все Олимпийские игры заканчиваются награждением участников и победителей, так и к концу нашей «Весёлой  Олимпиады» вас всех ожидают призы.

Наконец, для того чтобы в конце наших игр мы смогли узнать, кто же станет победителем Олимпиады, в течение всех соревнований вас будет оценивать жюри, в состав которого входят:
1.  (социальный педагог)

2. (воспитатель, психолог)

       Но перед началом наших соревнований вам нужно разделиться на две команды. 

Для этого все встали;  -  Равняйсь! Смирно! 

                                       -  На первый – второй рассчитайсь!

                                       -  Первые номера, шаг вперёд!

                                       -  Налево! Шагом марш!
Дети:                 (ребята проходят к стульчикам).

Воспитатель:    теперь каждая команда должна выбрать себе командира и придумать название своей команде.        (Для этого вам даётся одна минута).

                       -   Время пошло…

                       -   Время вышло! Попрошу командиров команд подойти ко мне.
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                           Командир 1 команды (фамилия, имя)

                       -   Ваша команда!

Командир:     -  (говорит название своей команды)

Воспитатель:    Командир 2 команды (фамилия, имя)

                        -  Ваша команда!

Командир:      -  (говорит название своей команды).

Воспитатель:     А теперь приступим к долгожданным соревнованиям.

                           Я всем вам желаю победы!

                      В добрый путь!
            Приступим к I конкурсу наших соревнований, который называется:

«День рождения!»

(этот конкурс оценивается в 5 баллов)
           Сегодня у двух наших сказочных друзей Чебурашки и медвежонка Умки день рождения. И мы с вами должны их поздравить.
 -   Ребята, а что обычно дарят на день рождения?
Дети:                (отвечают)

Воспитатель:   Хорошо! А ещё что?  

     Молодцы! Правильно, ребята! 
     Какой же праздник может быть без цветов?

                       -   А давайте и мы с вами подарим нашим друзьям Чебурашки и Умки по букету цветов?
Дети:                (отвечают)
Воспитатель:   Но для этого вам придётся преодолеть сложное и «опасное» препятствие, это болото, за которым и находится поляна с цветами.

               -   Вас это не пугает?

               -   Вы готовы ради своих друзей преодолеть такие препятствия?       
         Молодцы! Вот какие смелые у нас первоклассники. Их даже топкое болото не пугает, и ради своих друзей они готовы на любые испытания. 

        Умнички! Молодцы! А сейчас я вам расскажу, где же находится эта поляна и как можно до неё добраться.
Слушайте внимательно:
               Нужно пробежать по дорожке, потом, аккуратно не наступив в топкое болото, по кочкам дойти до поляны с цветами. Взять один цветок и обратно возвращаться тем же путём, добежав до столика, поставить цветок в вазу и бежать к команде. Как только линия старта пересечена, бежит следующий  игрок команды. И так до тех пор, пока каждый из вас не принесёт свой цветок для подарочного букета.
      Пока мои помощники готовят площадку для следующего конкурса, я вам загадаю загадки о спортивных принадлежностях.
Загадки:
Хоть надут он и всегда,                         Всё лето стояли,

    с ним не скучно никогда.                         Зимы ожидали,           
          (Мяч)                                        Дождались поры,
                                                                  Помчались с горы.
                                                                                 (Санки)
Деревянные кони                                  Льётся речка – мы лежим,
по снегу скачут,                                     Лёд на речке – мы бежим.
      А в снег не проваливаются.                                              (Коньки)

                                  (Лыжи)                       
    Когда весна берёт своё,                          Ясным утром вдоль дороги.
    И ручейки бегут звеня,                           На траве блестит роса.
    Я прыгаю через неё,                               По дороге едут ноги
    А она через меня.                                    И бегут два колеса.
                           (Скакалка)                         У загадки есть ответ: 

                                                                      это мой …(Велосипед).

         Молодцы! Теперь мы видим, что и загадки вы умеете разгадывать.

Но наши соревнования продолжаются. И у нас всё готово к проведению следующего 
II конкурса под названием:
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«Спортивно-математический».
         Итак, внимательно слушаем задание. Этот конкурс непростой. 
         Вы, наверное, сразу догадались по его названию.

                   -   Все из вас знают цифры?

                   -   А считать все умеете?
            А вот сейчас мы и проверим, действительно это так или нет?

Слушаем внимательно задание:
(Этот конкурс оценивается в 8 баллов)
Ваша задача, как можно быстрее добежать до доски, решить пример (правильно) и прикрепить правильный ответ.
Карточки с цифрами лежат рядом с доской на столике. После того как решите и прикрепите правильный ответ, быстро бежите к команде и передаёте эстафету другому игроку и т. д.

Молодцы, ребята! И с этим заданием вы справились и убедили нас, что цифры вы не только знаете, но и умеете считать.
         Пока готовят площадку,  мы с вами продолжим отгадывать загадки о спорте.
         Переходим к следующему, заключительному 
III конкурсу под названием

«Салют победителей»

         В нём вы должны будете  показать все свои спортивные качества: ловкость, меткость, быстроту реакции, а также свои скоростные качества.
    -   Ребята, так как в нашей «Весёлой Олимпиаде» этот конкурс последний, и мы все знаем, что олимпийские игры всегда заканчиваются салютом в честь победителей, я тоже решила не отступать от традиции и закончить нашу олимпиаду салютом, который вы сами себе и устроите.
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    -   Справитесь вы с таким сложным заданием?
Дети:                (ответы ребят)
Воспитатель:    А это мы легко сможем проверить!

                         И так приступим к очередным состязаниям.

Внимательно слушаем условие этого конкурса.
(максимальная оценка этого конкурса 7 баллов)
         Нужно пробежать внутри обручей, потом по лавочке, добежать до стойки с шариками, взять на столике указку, ею проколоть один шарик и вернуться обратно к старту, передать эстафету другому 

игроку и т. д.

         Молодцы!  Вы устроили самый настоящий олимпийский салют.

Сегодня вы показали, какие вы ловкие, смелые, умные, быстрые и дружные ребята. Молодцы!
         А сейчас самый волнительный момент…

 Какая же команда стала победительницей нашей «Весёлой Олимпиады»?

Я попрошу наше уважаемое жюри сообщить результаты соревнований и объявить победителя.

Слово предоставляется председателю жюри. 
Команды попрошу построиться для награждения.
Интеллектуальная игра
«Что? Где? Когда?»
( 1 – 4 класс )
                                                            Цель игры.  Учить детей игре с правилами.
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                                                                             Закреплять навыки речи   доказательства.
                                                                          Содействовать формированию познавательной,   

                                                                          творческой активности ребёнка. Формировать   

                                                                          коллективные отношения.

                                                                        Игровые действия.  Выполнять роли командных
                                                                             игроков, правильные решения на поставленные  

                                                                             задачи в новых условиях, чётко отвечать на   
                                                                             вопросы ведущего.

                                                                  Правила игры. Учащиеся делятся на две команды. В каждой команде 8 человек, они выбирают себе капитана. Каждому капитану будет дана красная карточка. Воспитатель «раскручивает» волчок, который укажет, какой конверт с заданием или скрипичный ключ (что означает муз. вопрос), чёрный ящик (угадать что в нём лежит), карточка «Видео вопрос» достанется командам. Как только у команды готов ответ, капитан поднимает карточку и называет игрока, который будет отвечать. Отвечать на вопросы нужно чётко и быстро. За каждый правильный ответ команда получает очко. Все вопросы составлены по сказкам и мультфильмам. Вопросы, на которые не ответили игроки команд, передаются в зал болельщикам и тоже оцениваются в одно очко в пользу болельщиков зала. После четырёх заданий объявляется мультпауза (дети смотрят мультфильм и отдыхают).
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      Оборудование.    Конверты, в которых находятся карточки с     
      заданиями; игровой стол, игрушка «Волчок» со стрелкой, муз. 
      центр, видеомагнитофон, телевизор, чёрный ящик, скрипичный 
      ключ, табло.

                    Ход игры.   Каждая команда проходит и садится за свой 
                    игровой стол. Воспитатель – ведущий.          

   Как только прозвучал гонг (Музыка Штрауса) – начало 
   игры, ведущий заводит волчок.  Разыгрывается тот   
   конверт с вопросом, на который указала стрелка.

Конверты с вопросами.

1. О каком сказочном герое можно сказать: «Одна голова –  хорошо, а две – ещё лучше!»?                                                                                                  (Змей Горыныч)                                                                         

2.      Где Винни-Пух нашёл хвост Иа?                                 (На колокольчике у двери совы)

            3.       Как называется город, где жил Незнайка и его друзья?                   (Цветочный город)
4.       Мультфильм «Незнайка на луне»

          Для того чтобы полететь с коротышками на луну, Незнайка и Пончик спрятались в

          мешке с семенами, которые были  приготовлены в качестве подарка для лунатиков.

          В мешок с какими семенами спрятался Пончик?  (В мешок с арбузными семенами)

5.        Русская народная сказка «Репка».

 Сколько понадобилось человек, для того чтобы вытянуть репку?    (Три человека)

6.       Как называется рыба, которую поймал герой русской народной сказки Емеля? (Щука)

7.    Мультфильм «Чебурашка и крокодил Гена»
         Где и кем работал крокодил Гена?                                         (В зоопарке, крокодилом)

 8.      Мультфильм «Винни-Пух»

 Что подарил Пятачок на день рождения ослику Иа?   (Лопнутый воздушный шарик)

9.       Почтальон разложил в почтовые ящики 4 письма, в сумке осталось 2 письма, 
                       1 телеграмма и 2 открытки. Сколько всего писем было у почтальона?           (Шесть)

10.      Как называется мультфильм, рассказывающий о приключениях доброго, никогда не унывающего кота и двух озорных мышат?   («Приключения Кота Леопольда»)
Чёрный ящик – вопрос:

Как называется мультфильм, где невезучий, но одновременно

уверенный в себе волк пытается строить козни 

симпатичному и резвому зайцу?               (Мультфильм «Ну, погоди!»)
После того, как дети правильно ответят на вопрос, из черного ящика достаётся диск с мультфильмом «Ну, погоди!», и в награду дети смотрят две серии мультфильма.
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                                                      Музыкальные вопросы.


                                        Прослушав музыку или песенку из сказок, мультфильмов,

         фильмов-сказок, дети должны ответить:

                                        Из какой сказки (мультфильма, фильма-сказки) прозвучал

                                                      фрагмент песни (музыки)?
                                                      Видеовопросы.
                                                     Просмотрев фрагмент мультфильма (сказки), назовите его название?
В заключительной части игры звучит музыка Штрауса.

Объявляется команда – победитель. Ей вручается грамота и заранее приготовленные медали. Вторая команда также награждается грамотой за участие в игре.

Участники игры и зрители, ответившие правильно на вопросы, награждаются сладкими призами.
Дидактическая игра

Математический КВН
Цель игры             Проверка умений детей самостоятельно    выполнять задания в условиях соревнований.

Игровая задача    Получить большее количество очков 

Правила игры    Группу детей делят на две равные команды, им предлагают одни и те же задания, правильность выполнения которых каждым ребёнком и командой в целом оценивает жюри. Выполнять задания надо самостоятельно и быстро по сигналу ведущего – «начали». Каждый участник «КВН» за правильный ответ получает фишку (что даёт возможность оценить успехи каждого участника игры), а команда за большее количество правильных ответов получает флажок.

Оборудование     Карточки с цифрами, картинки, шашки, ленты,   крупа, мерки.

Ход игры              
Воспитатель:    Все вы знаете, что КВН – это игра весёлых  и находчивых. Сегодня и мы с вами поиграем в неё и посмотрим, чья команда выиграет, т.е. правильно и быстро выполнит задание. Надо внимательно слушать задание и выполнять его по слову «начали». Та команда, у которой окажется большее количество правильных ответов, получит флажок, а каждый участник за правильное решение задачи – фишку. Как мы назовём наши команды? (Дети предлагают названия.) Назовём первую команду «Ракета», - «Метеор». 

                               После обоюдного приветствия участники последовательно выполняют            шесть заданий:            Задание 1 – порядковый счёт.

а)  Воспитатель: Перед каждым из вас, ребята, лежит лист бумаги с нарисованными в ряд карточками. Это болотце с кочками, по которым будут скакать лягушки. Лягушонок (он перед вами) должен проскакать на седьмую кочку слева и остаться на ней. 

      Подумайте, как надо считать, чтобы лягушонок попал на седьмую        кочку.

б) Воспитатель:  Возьмите листочки, на которых нарисованы семена. Самые первые ростки появились из 4-го и 6-го семени. Нарисуйте на этих семенах ростки.

Задание 2 – установление связи и отношения

между числами натурального ряда

Воспитатель:      Сейчас поиграем в игру «Угадай числа». Я буду называть вам числа, а вы, взяв нужную карточку с цифрами, покажите, какое число больше (меньше) названного на 1 (называются числа 5, 6, 7). Итак: какое число стоит до 7? После 7? (Дети показывают карточки с цифрами 6 – 8.) угадайте, какое число больше 5 и меньше 7 (Дети показывают цифру 6.) угадайте, какое число больше 7 и меньше 9 (Дети показывают цифру 8.)

Номер художественной самодеятельности

(Выступают дети из « группы поддержки»)
        Наша Маша рано встала,           Две Танюшки на подушке,

        Кукол всех пересчитала              А Петрушка в колпачке

        Две матрёшки на окошке,          На дубовом сундучке.

    Две Аринки на перинке,                                                                                              (Е. Благинина)    

Задание 3 – состав числа из двух меньших

На воротах, сделанных из фанеры, прикрепляются карточки с цифрой. У каждого ребёнка имеется одна карточка с одной из цифр 

от 1 до 9. В ворота может пройти та пара, у которой в сумме на карточках получается число, какое обозначено цифрой на воротах.

Цифры меняются, и соответственно им ребёнку каждый раз нужно найти себе пару другого игрока с цифрой, которая вместе с его карточкой составит сумму, равную указанной на воротах. Каждая пара получает по 2 фишке.
Рекламная пауза

(Воспитатель загадывает загадки)

Загадки

У двух матерей по пять сыновей. (Руки)

Один говорит, двое глядят, двое слушают. (Рот, глаза, уши)

Чёрен – да не ворон, рогат – да не бык, шесть ног без копыт. (Жук)

Десять мальчиков живут в десяти чуланчиках. (Руки в перчатках)

Четыре братца под одной крышей живут. (Стол)

Два конца, два кольца, посередине – гвоздик. (Ножницы)

Между двух светил я в середине один. (Нос)

Два берёзовых коня по снегам несут меня.

Кони эти рыжие, и зовут их …(лыжами)

Два брюшка, четыре ушка. (Подушка).
Задание 4 – сохранение дискретных количеств
Воспитатель:       Все вы, дети, любите играть в шашки. Но сегодня вы будете играть не так как в настоящей игре, а по правилам «КВН». У каждого на столе два ряда черных и белых шашек (шашек одинаковое количество, расположены параллельно).Каких шашек больше (меньше) или их поровну? Если шашек поровну, вы должны поднять квадрат красного цвета, если не поровну, то зелёного цвета. (Дети поднимают красные квадраты.)

Воспитатель:   А теперь поставьте чёрные шашки в столбик. Каких шашек больше (меньше) или их поровну? (Тем детям, которые поднимают красные квадраты, что означает: шашек поровну, их количество не изменилось, - вручают фишки.)
Номер художественной самодеятельности

(Выступают дети из « группы поддержки»)

Котята.
Вы послушайте, ребята,            Раз – котёнок самый белый,

Я хочу вам рассказать:              Два – котёнок самый смелый,

Родились у нас котята -            Три – котёнок самый умный,

Их по счёту ровно пять.            А Четыре – самый шумный.

Мы решили, мы гадали:              Пять похож на Три и Два – 

Как же нам котят назвать?     Те  же хвост и голова,

Наконец мы их назвали:              То же пятнышко на спинке,

Раз, два, три, четыре, пять.      Так же спит весь день в корзинке.

Хороши у нас котята –

Раз, два, три, четыре, пять!

Заходите к нам, ребята,

                                          Посмотреть и посчитать.                 (С. Михалков)
Задание 5 – счёт единиц по мерке,

равной нескольким частям, которые физически не объединяются
Повар школы:  Дети, вы любите кашу? Чтобы сварить вам на завтрак вкусную кашу, мне нужна крупа. Но весы на кухне сломались, и я не могу узнать, сколько взять крупы.

Помогите мне: у нас есть полиэтиленовые пакеты, в каждый пакет нужно насыпать по 2 бокала крупы.

                                Дети с удовольствием соглашаются помочь. Воспитатель сообщает, что имеется, к сожалению, только 1 бокал, но перед каждым стоит маленькая чашка, 2 таких чашки составляют 1 бокал. Он демонстрирует, что в бокале вмещаются 2 маленькие чашки крупы. Дети самостоятельно меряют крупу чашками и отдают мешочки повару.

     Правильно выполнившим задания члены жюри вручают фишки. 

Задание 6 – зависимость числа от величины мерки при неизменной величине объекта измерения.
         У всех участников игры имеются одинаковой длины ленты, но  для их измерения команда получает разные мерки.

Воспитатель:       Сколько раз уложилась мерка по длине ленты? Почему получились разные числа? (Дети объясняют.)
Номер художественной самодеятельности

(Выступают дети из « группы поддержки»)
Сколько у меня игрушек?
Там, в углу, лежат игрушки,            Три – сейчас я покажу вам

Отдыхают в тишине…                    Черногривого коня.

Пять игрушек в день рожденья       Бурый мишка мой – четыре,

Подарили гости мне.                         Белка рыженькая – пять…

Раз – ушастый серый зайка.            Только всех моих игрушек

Два – есть дудка у меня.                   Мне никак не сосчитать.                                    (А. Бродский)

         В конце игры  каждый участник пересчитывает фишки, жюри подводит итог. Все участники в память о «КВН» награждаются медалями, заранее нарисованными, и сладкими призами.

         Приведённый пример дидактической игры, в которой решение задач осуществляется с использованием новых объектов и в новых условиях – условиях соревнования, заставляет участников кратко и точно выражать мысли, выполнять задания в более быстром темпе.

         Проведённая игра «КВН» показала, что она протекает с большим эмоциональным подъёмом. Для детей это и весёлая игра, и серьёзная работа, требующая внимания и сосредоточенности.
Урок – КВН
 (Обобщающий урок по теме «Устное народное творчество»)
Цели урока:     Обобщить знания детей по теме «Устное народное творчество»

                                Воспитывать любовь к книге,  внимательное отношение друг к другу

   Ход игры

I. Представление команд

- Сегодня наш КВН посвящен устному народному творчеству. Вы покажете, как много вы знаете по этой теме, как умеете дружить помогать друг к другу.

 - У нас играют две команды: «Конёк – горбунок» и «Сивка – бурка». Представляю вам жюри … (Это могут быть приглашённые учителя, родители или старшеклассники.)  

II.     Конкурсы

          Конкурс 1.  «Кроссворд»

          - Народное искусство слова – песни, загадки, пословицы, сказки, легенды, былины.

           Разгадайте кроссворд (стр. 51 учебника), и вы узнаете , как ещё называют народное творчество (в переводе с английского языка это слово означает «народная мудрость, знание»). 

         - Условие: каждый игрок работает и со своим учебником, задание должны выполнить все. Выигрывает та команда, которая быстрее заполнит кроссворды. Время пошло!

           Ответы к кроссворду: 1. Афронт.                      5. Уздечка.
                                                 2. Козлёночек.                6. Елена.
                                                 3. Алёнушка.                  7. Золотые.
                                                 4. Конь.                           8. Перстень.
                                               Народное творчество ещё называют фольклор. 
         Конкурс 2. «Виды фольклора»

         Задания: Вы должны за две минуты перечислить как можно больше видов фольклора.

         Один записывает, а другие перечисляют. Время пошло!

         (Дети записывают: песня, потешка, прибаутка,    пословица, поговорка, считалка, докучная сказка, былина, легенда, загадка, частушки.)
          Конкурс 3. «Закончи пословицу»

         Я вам буду читать начало пословицы, а вы должны её  закончить

         (Пословицы читаются по очереди каждой команде.)

- Труд человека кормит, а … (лень портит.)

                                    - Раз соврал – на век … (лгуном стал.)

- Кто других не любит, … (сам себя губит.)

                                    - Кончил дело - … (гуляй смело.)

                                                      - Человек от лени болеет, а … (труда здоровеет.)

    - Худо тому, кто … (добра не делает никому.)

                                    - Сам потерпи, а … (другого не выдай.)

  - Учись доброму, … (худое на ум не пойдёт.)

         Конкурс 4. «Узнай героя и его сказку»

Мы из сказки – ты нас знаешь.

Если вспомнишь – отгадаешь!

      А не вспомнишь – ну так что ж …

                                               Сказку заново прочтёшь!

Скок- поскок, скок- поскок –

Через море и лесок!

По пути нашёл Жар – птицу

И красавицу – девицу, Ну а глупого царя

Обмануть сумел не зря.

Так Иванушке помог

Умный маленький конёк,

Всем известный… (Горбунок.)

***

Кто работать не хотел,

А играл и песни пел?

Г братцу третьему потом

Прибежали в новый дом.

От волка хитрого спаслись, 

Но долго хвостики тряслись.

Сказка известно любому ребёнку

И называется … («Три поросёнка».) 
***
Удивляется народ 

Едет печка, дым идёт, 

А Емеля на печи

Ест большие калачи!

Чай сам наливается

По его хотению, 

А сказка называется … («По щучьему велению».)

***
Прямо в болото упала стрела, 

А в этом болоте царевна жила,

Как звали царевну, скажи мне на ушко.

Я знаю, ты помнишь – Царевна- … (Лягушка.)

***
Сидит в корзине девочка у Мишки за спиной.

Он сам, того не ведая, 

Несёт её домой.

Ну, отгадал загадку?

Тогда скорей ответь!

Названье этой сказки …(«Маша и медведь».)
***
«Не пей, Иванушка, если устанешь …»

А братец всё выпел до донышка.

«Не пей, Иванушка, козлёночком станешь!» - 
Плачет … (Сестрица Алёнушка.)
Конкурс 5.  «Лейся песня!»

- Вы уже знаете, что песенки – заклички исполнялись хором детей, обращавшихся к силам природы с просьбой о тёплых днях, дожде, богатом урожае. Попробуйте сами сочинить заклички. Какая команда сочинит больше интересных песенок закличек  (за 5 – 7 минут).

Конкурс 6.  «Что такое сказка?»

Задание 1.   

                     -  Составьте полное определение сказки. В этом вам   помогут опорные слова: 

              это произведение; изображается чудесное, необычное; раньше передавалось из уст в уста.

              -  Подумайте, не надо ли включить ещё что-то в это определение?

                  (Например:   Сказка – это произведение, в котором изображается чудесное,           необычное. Раньше передавалось из уст  в уста. В сказке есть зачин, присказка и концовка.
                       После выслушивания ответов даётся второе задание в этом конкурсе.

Задание 2.    

               -   Определите зачины и концовки:

               «- За тридевять земель, в тридесятом государстве …»

               «Жили – были …»

               «Стали она жить-поживать и добра наживать …»

               «Я там был, мёд-пиво пил, по бороде текло, а в рот не попало …»

Конкурс 7.  «Домашнее задание»

               -  Сказочники воплотили в главных героях волшебных сказок представление русского народа о самых хороших чертах характера. События в сказке происходят таким образом, чтобы многократно испытать героя: его силу, храбрость, доброту, любовь к людям и животным.

               -  Давайте посмотрим сказки, которые сочинили и инсценировали вы сами.

                         (Дети показывают сказки.)

II. Подведение итогов
Жюри подводит итоги.
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